6. SINIFILAR 1. DONEM 1. SINAV YAPILANDIRILMIS CEVAP ANAHTARI

1. SORU

KAZANIM: Metnin baglamindan hareketle kelime ve kelime gruplarinin anlamim ¢ikarir.

Kiife 3 puan
Dogru Cevap Kese 3 puan
Kervan 3 puan
Kan ter icinde kalmak 3 puan

2. SORU

KAZANIM: Okuduklariyla ilgili sorular cevaplar.

-Kralin iilkesinde yasayan insanlarin duyarli ya da sorumluluk sahibi
insanlar olup olmadiklarini 6grenmek amaciyla saraya giden yola kaya

koydurmustur.
-Hangi insanlarin duyarli oldugunu 6grenmek i¢in saraya giden yola kaya
koydurmustur.
DOGRU CEVAPLAR | -Hangi insanlarin sorumluluk sahibi oldugunu 6grenmek igin yola kaya 10 puan
koydurmustur.
-Hangi insanlarin baskalarinin yararina olabilecek karsiliksiz bir seyler
yapabilecegini 6grenmek i¢in yola kaya koydurmustur.
-Karsilik beklemeden sorumluluk alan kisiyi belirlemek ve ddiillendirmek
i¢in yola kaya koydurmustur.
-Saraya gelen insanlari sinirlendirmek igin yola kaya koydurmustur.
YANLIS CEVAPLAR | -Insanlarin canini sikip eglenmek igin yola kaya koydurmustur. 0 puan
-Degisiklik olsun diye yola kaya koydurmustur.
-Ilgisiz cevaplar
3. SORU
KAZANIM: Metindeki hikdye unsurlarini belirler.
Olay Kral tarafindan saray yoluna konulan tagin bir kdylii tarafindan yoldan c¢ekilmesi ve kdylliniin | 2 puan
odiillendirilmesi
Yer Saray yolu 2 puan
Zaman Gegmis zaman 2 puan
Kisiler Kral, koyli, tiiccarlar, kervanci, saray gorevlileri 2 puan
Anlaticn | 3. Kisi 2 puan
4. SORU
KAZANIM: Metnin ana fikrini belirler.
Iyilik yapan er ya da ge¢ karsiligim alir.
Tyilik eden iyilik bulur.
DOGRU CEVAPLAR | Engeller bizim igin birer firsat olabilir. 10 puan
Engelleri kaldirmak hayatimizi olumlu yonde etkiler.
Engel sandigimiz durumlar bizim i¢in firsat olabilir.
Yolumuzdaki taglar1 kenara koymaliyiz.
YANLIS CEVAPLAR | lyilik yaparsak 6diil aliriz.
Para kazanmak icin engelleri kaldirmaliy1z. 0 puan

Ilgisiz cevaplar




5. SORU

KAZANIM: Cekim eklerinin islevlerini ayirt eder.

Sozciik Ek Ekin adi
okul -un 2 puan Ilgi 2 puan
bahge -Si 2 puan Iyelik 2 puan
6grenci -ler 2 puan Cogul 2 puan
eglence -(y)e 2 puan yonelme 2 puan
6. SORU
KAZANIM: Metinler arasinda karsilastirma yapar.
1.Metin 2.Metin
Olay Tavsan ile kekligin iistlinliik 3 puan | Farenin, canim bagislayan aslani 3 puan
orgiisii tartismasi yaparken avlanmalari tuzaktan kurtarmasi
Karakterler | Tavsan, keklik, kurt, atmaca 3 puan | Fare ile aslan 3 puan

7. SORU

KAZANIM: Metnin icerigini yorumlar. ( Oznel ve nesnel yargilarin tespit edilmesi)

1. Ciimle: Oznel anlam 5 puan
2. Ciimle: Nesnel anlam 5 puan
8. SORU

KAZANIM: Yazma stratejilerini uygular. ( Bir metni kendi kelimeleriyle yeniden olusturma)

YAZMA DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Konu dogru tespit edilmis.( Okumanin yararlar1) | 5 puan | Kismen 3 puan | Yanlis ya da hig 0 puan
yok

Ornekler verilmis. 3 puan | Kismen 2 puan | Yanlis ya da hi¢ 0 puan
yok

Metin mantik akigina ve konu biitiinliigiine uygun | 5 puan | Kismen 3 puan | Yanlis ya da hig 0 puan

yazilmig. yok

Metne uygun bir baglik konulmus. 3 puan | Kismen 2 puan | Yanlis ya da hic 0 puan
yazilmamis.

Noktalama isaretlerini uygun yerde kullanmus. 2 puan | Kismen 1 puan | Yanlis ya da hig 0 puan
kullanmamus.

Biiyiik harflerin yazimi dogrudur. 2 puan | Kismen 1 puan | Yanls 0 puan




